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RESUMEN: En este articulo nos proponemos realizar una aportacion a la
caracterizacion de la multimodalidad de los textos digitales, especificamente en
lo que se refiere a la comprension de cémo funcionan las modalidades de
representacion en la construccion del posicionamiento lector en una narracion
digital interactiva. Presentamos el andlisis del discurso multimodal de los
significados construidos en una storyapp cuyo objetivo es promover el didlogo
intercultural entre infantes. El andlisis se apoya en las categorias de la
Lingiiistica Sistémico-Funcional, la Semidtica Social y el analisis narratolégico
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visual, se centra en la descripcion de significados interpersonales representados
en las modalidades verbal, visual y auditiva, y en las relaciones intermodales
significativas que establecen entre si. Los resultados revelan que la
representacion de significados interpersonales en el texto digital interactivo
analizado, en el que destaca la promocidon de sentimientos positivos de
aceptacion hacia la cultura representada, constituye un complejo multimodal. La
discusion de la mencionada aplicacion sirve, ademas, como ilustracion de los
supuestos centrales de la teoria de las multiliteracidades, evidenciando la
necesidad de una nueva pedagogia en linea con las caracteristicas propias de la
interaccion entre el lenguaje y la tecnologia.

Palabras clave: Narrativa digital interactiva, Teoria de las Multiliteracidades,
posicionamiento lector, multimodalidad, texto digital.

ABSTRACT: In this paper, we aim to contribute to the characterization of
multimodality of digital texts, more specifically to the understanding of the
functioning of the modes of representation in the construction of the reader's
positioning in an interactive digital narrative. We present a multimodal discourse
analysis of the meanings constructed in a storyapp, which goal is the promotion
of intercultural dialogue among children. The analysis is supported by categories
from Systemic-Functional Linguistics, Social Semiotics, and visual narrative
analysis; it focuses on the description of interpersonal meanings represented in
verbal, visual, and aural and the intermodal meaning relations established. The
results reveal that the representation of interpersonal meanings in this interactive
digital text, of which the promotion of positive feelings of acceptance towards
the represented culture stands out, constitutes a multimodal complex. The results
allow the discussion of this storyapp as an instantiation of central assumptions
of the Theory of Multiliteracies and highlight the need for a new pedagogy
aligned to the inherent characteristics of the interaction between language and
technology.

Key words: Interactive digital narrative, Theory of Multiliteracies, positioning
the reader, multimodality, digital text.

1. INTRODUCCION

En los ultimos afos, los libros digitales han aumentado su popularidad
convirtiéndose, gradualmente, en parte del universo de la literatura infantil (Al-Yaqqut y
Mikolajva, 2015). Las aplicaciones de historias aportan nuevas formas de participacion
en el universo narrativo (Yokota y Teale, 2014), activadas mediante gestos, como tocar
la pantalla, deslizar los dedos, seleccionar algin punto de la superficie del dispositivo
para provocar sonidos y animaciones o acceder a contenidos suplementarios durante la
lectura (Serafini et al., 2016). Tales interacciones se vinculan a tres tipos de modalidad:
visual, auditivo y tactil. Asi pues, la narrativa impresa, compuesta por un texto verbal e
imagenes estaticas, se amplia a través de la inclusion de imdgenes en movimiento, efectos
sonoros, videos, etc., por mencionar algunos ejemplos de los modos respectivos a cada
estimulo (Kucirkova, 2017).
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Las posibilidades materiales de los nuevos medios de comunicacion digital
convierten la complejidad multimodal en una caracteristica nuclear de los textos
construidos e interpretados en esos contextos comunicativos (Kress, 2010). En este
sentido, la teoria de las multiliteracidades propuesta por el New London Group (1996)
destaca la necesaria transformacion de la pedagogia ante los profundos cambios que
caracterizan la comunicacion multimodal en la transicion al siglo XXI. Para dar respuesta
a esta nueva realidad, el grupo introdujo el concepto de «multiliteracidades», entendido
como una multiplicidad de préacticas comunicativas situadas en los nuevos y complejos
contextos (New London Group, 1996, 2000; Pereira, 2022; Cope y Kalantzis, 2009;
Kalantzis y Cope, 2012). En este marco, es obligada la caracterizacion de los textos
utilizados en las practicas digitales de comunicaciéon como unidades multimodales, tanto
para mejorar la comprension de tales textos como para la definicion de la teoria de las
multiliteracidades.

El presente estudio es parte de un proyecto mas amplio, cuyo objetivo general es
desarrollar y investigar un conjunto de herramientas tangibles y digitales para la
realizacion de practicas de multiliteracidad en la ensefianza basica. Los materiales
desarrollados se encuadran en el &mbito de la narracion de historias (storytelling) y buscan
sensibilizar a los lectores con relacion al didlogo multicultural (Sylla et al., 2022). El
recurso principal es un dispositivo digital, concretamente una herramienta de elaboracion
digital de historias, cuyos bloques fisicos con propiedades computarizadas incorporadas
sirven de interfaz para la manipulacion de los contenidos digitales. Un segundo
instrumento asociado es el StoryMaker, una version totalmente digital del dispositivo.
Ambas herramientas se componen de conjuntos de elementos representativos de diversas
culturas. Completan estos materiales otros dispositivos de historias interactivas
(storyapps), que presentan de manera contextualizada, interactiva y multimodal aspectos
centrales de cada una de las culturas representadas en las herramientas de elaboracion
(Figura 1).

Figura 1. StoryMaker (izqda) y dispositivo digital (dcha.) Fuente: Proyecto
Mobeybou.
) el acaeom
- R

Los materiales permiten practicas de multiliteracidad mediadas por textos
interactivos que abordan la cuestion de la diversidad cultural como objeto de la ensefianza
y del aprendizaje. Atendiendo a estas caracteristicas, estas herramientas poseen un gran
potencial para dar apoyo a practicas educativas enmarcadas en la teoria de las
multiliteracidades, y aportan espacios apropiados para analizar las asunciones centrales y
el alcance de esta teoria.

En este contexto, este es un estudio de caso que tiene como propdsito el andlisis
del dispositivo «Mobeybou en Brasily», cuyo texto se ofrece bajo una historia interactiva
que narra y muestra las experiencias de una nifia en un viaje imaginario por su pais durante
la lectura de un libro ilustrado que encuentra entre sus juguetes. Es posible escoger
acompafar a un personaje — femenino o masculino — en el viaje; los principales objetivos
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de esta historia interactiva (storyapp) son: (1) dar a conocer elementos de la cultura,
historia y geografia de Brasil (informar a los lectores), y (2) promover sentimientos
positivos de aceptacion hacia la cultura brasilefa (posicionar a los lectores).

En un trabajo previo, se desarrolla un andlisis acerca de como la storyapp satisface
el objetivo (1), que prueba su eficacia en la representacion multimodal de la diversidad
cultural y de la biodiversidad de Brasil (Pereira et al., 2022). En ese estudio se concluye
que la narracidn analizada se corresponde con el género anécdota (Martin, Rose, 2009;
Pereira et al., 2022), estructurada en once episodios (cf. Apéndice).

La orientacion de la narracion se establece en el primer episodio, en el que se
introduce un evento desencadenante: el encuentro de un libro ilustrado titulado «Brasil
de Sur a Norte» y la imaginacion que da inicio a la aventura. A continuacidn, en los nueve
episodios que siguen, tiene lugar una sucesion de acontecimientos y reacciones de los
personajes a medida que avanza la lectura de ese libro, y la protagonista descubre y
experimenta la diversidad cultural y bioldgica de Brasil, ante las que reacciona siempre
de forma positiva. Finalmente, el undécimo episodio, coda de toda la narracion, se centra
en acciones futuras de la protagonista, tras haber aprendido mas sobre su pais. Atendiendo
a las caracteristicas del género anécdota, la finalidad comunicativa de generar una
reaccion en el lector consigue ser representada mediante esta estructura de orientacion,
sucesion de acontecimientos, reacciones de la protagonista, y coda.

Dada esta estructura y teniendo en cuenta la importancia del posicionamiento
lector en este género (Martin, Rose, 2009), la pregunta que vertebra el estudio presentado
en este articulo es la siguiente: jComo se construye, multimodalmente, el
posicionamiento de la lectora o del lector en esta historia digital interactiva?

Para alcanzar la respuesta, en la Seccidn 2 se sintetizan los conceptos centrales
utilizados en el estudio, destacando el papel de las narraciones en la formacion ciudadana
y las nociones de didlogo intercultural y de multimodalidad. En la Seccion 3, se describe
la metodologia del estudio. Por otra parte, en la Seccion 4 se presenta e ilustra los
principales resultados del andlisis y se perspectiva el texto como ejemplificacion de los
supuestos basicos de la teoria de las multiliteracidades. A modo de conclusion, en la
Seccion 5, se identifica algunas lineas de trabajo futuro.

2. NARRACION, MULTIMODALIDAD Y DIALOGO INTERCULTURAL

Existen algunos estudios sobre el papel de la lectura de relatos de ficcion centrados
en lo que experimentamos al implicarnos en dichas historias (Mar y Oatley, 2008; Pereira
y Campos, 2014). Estos estudios concluyen que la lectura beneficia el desarrollo de
competencias sociales basicas para nuestras actividades reales en sociedad y que es una
ayuda en los procesos de simulacion y abstraccion propios de la experiencia. En concreto,
la presentacion de vidas ajenas para observacion y reflexidon propicia espacios culturales
que promueven el desarrollo de individuos maduros empaticamente (Volpi, 2011). En
este sentido, las estrategias para establecer la posicion del lector ante lo que lee componen
una dimension relevante para la compresion y para la caracterizacion de diferentes tipos
de textos narrativos (Pereira y Campos, 2021), entre ellos, las nuevas formas interactivas
digitales.

La multimodalidad es una caracteristica intrinseca de los textos digitales (Kress,
2010; Pereira, 2022). Estos pueden ser definidos como conjuntos de modos, cuyo sentido
se construye a partir de recursos propios de medios de representacion diversos, pero
convergentes. Asi, los textos digitales componen unidades semioticas complejas y
coherentes (Kress, 2010).
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Tomando también en consideracion la funcion formativa general de las
narraciones, la aceptacion de la diversidad cultural resulta ser una dimension relevante
para actuar en el mundo social, que se justifica por la necesidad de educar para la
ciudadania en una sociedad que preserve valores como el respeto y la igualdad de
derechos. Ahora bien, es importante comprender que la cultura no es «una cuestion sobre
lo que nuestras tradiciones nos hacen ser, sino sobre lo que hacemos con esas tradiciones»
(Hall, 1999: 199). Por tanto, debe destacarse la necesidad de promover un abordaje
pedagbgico intercultural de la diversidad en este nivel, centrado tanto en el
reconocimiento de la individualidad como en la pluralidad culturales, estableciendo un
didlogo intercultural basado en la idéntica dignidad de los valores compartidos (Council
of Europe, 2008; United Nations General Assembly, 2015).

3. EL ESTUDIO: ANALISIS DE LA DIMENSION INTERPERSONAL DE LA
HISTORIA INTERACTIVA DIGITAL

Con el objetivo de contribuir a la caracterizacion de esta storyapp —
conceptualizada como texto intermodal —y a la teoria de las multiliteracidades, el presente
estudio esta motivado por el interrogante que suscita la construccion del posicionamiento
lector mediante un recurso multimodal, digital e interactivo. Esos argumentos se basan
en la necesidad de comprender mejor la aplicacidon y como esta contribuye al proposito
de promover sentimientos positivos, de aceptacion, hacia la cultura brasilefia (actitud
adoptada por los lectores).

3.1. METODOLOGIA: DELIMITACION DE LOS DATOS Y PROCESO DE ANALISIS

Para dar respuesta a la pregunta ;como se construye, multimodalmente, el
posicionamiento de la lectora o del lector en esta historia digital interactiva?, se realiza
un estudio de caso instrumental, cuya herramienta principal es el andlisis multimodal del
discurso (Low y Pandya, 2019). Tras esto, se realiza una aproximacioén a partir de la
respuesta de las siguientes sub-cuestiones:

* (Qué significados relevantes para el posicionamiento de la lectora o del lector
representa cada modo?

* ;En qué medida se representan esos significados de forma multimodal?

Para responder a la primera cuestion, se toma los diferentes episodios del texto
como una unidad de analisis de los significados de mas alta relevancia para la
construccion del posicionamiento lector. Para reforzar el andlisis, se utiliza una
integracion deliberada de diferentes elementos de la Lingiiistica Sistémica Funcional
(Halliday, 2004; Martin y Rose, 2007) y de ciertos cuadros tedricos relacionados con el
andlisis de narraciones visuales propios de la Semidtica Social (Kress y Van Leeuwen,
2006; Painter et al., 2012), combinados con algunas contribuciones procedentes de la
narratologia (Bal, 2017). Ese andlisis se centra especialmente en el sistema de
significados de tipo evaluativo, que son parte de los significados de tipo interpersonal,
descritos como aquellos a través de los cuales se establecen y mantienen relaciones
personales en la comunicacion humana. Martin y Rose (2007, p.25) explican que «usamos
los recursos de tipo evaluativo para negociar nuestras relaciones sociales, transmitiendo
a nuestras interlocutoras o interlocutores lo que sentimos sobre las cosas y las personasy.
Las actitudes son, por tanto, los principales significados evaluativos construidos en un
texto. Teniendo esto en cuenta, se analiza las actitudes representadas en las modalidades
verbal, visual y auditiva, que son los dominantes en la storyapp, intentando que dicho
andlisis incida en esas dimensiones del significado, confrontando el resultado de ese
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andlisis parcial para determinar las relaciones de significado existente entre los modos.
Como se presenta a continuacion, el andlisis de cada modo implica categorias adecuadas
a sus posibilidades especificas.

En la modalidad verbal, se centra en el anélisis de las reacciones del personaje en
lo que se refiere a los sentimientos (afecto) y a las cualidades y composicion del ambiente
(apreciacion). También se analizada el origen de estas actitudes, que optamos por
clasificar en consonancia con la teoria de la «focalizacion/enfoque» (Bal, 2017). En la
narratologia, en efecto, la focalizacion se define como «quien ve/experimenta/sientey,
juntamente con las evaluaciones que realiza, como algo diferente a «quien dice/cuenta»
una historia. Al ser esta stroryapp un texto con un fuerte elemento ideacional de tipo
experiencial, esa distincion («quien narra/quien experimenta») es particularmente
relevante. Se suma a ello que, tratdindose de un texto dirigido a un publico infantil, el
andlisis de la focalizacion es importante para saber como son posicionados los infantes,
ya que los lectores jovenes tienden a alinearse con quien focaliza y con sus evaluaciones,
convirtiéndolo en centro de su atencion y simpatia (Bal, 2017). Asi, se clasifica la
focalizacion de acuerdo con las siguientes categorias relacionadas con la posicion que
ocupa quien ve/experimenta/siente y evaliia en cada episodio:

* enfoque externo, existente por omision y realizada por la narradora;

+ enfoque interno, cuando la narradora cede la vision, explicita o implicitamente,
a un personaje, que es en estos casos quien siente, decide, ve, escucha, observa y
experimenta en lugar de la narradora; y

* Doble enfoque, cuando la narradora parece «ver con el personaje» (Bal, 2017,
p.146), «como mirando subido a sus hombros» (Bal, 2017, p.147). Siguiendo a Bal, se
entiende que, en este caso, la narradora no es responsable de la evaluacion; lo es la
protagonista, que la comparte con la narradora, a pesar de que la narradora pueda no
atribuirle la responsabilidad de esa percepcion.

En la Tabla 1, se sintetiza las categorias y los niveles del analisis de las actitudes
segun su origen.

Tabla 1. Categorias del analisis: modo verbal

Actitudes Enfoque
(lo que se focaliza) (origen de la
Personaje Contexto/ambiente evaluacion/actitud)

Afecto: expresion de los

Apreciacion: cualidades y
composicion de artefactos y

Enfoque externo: punto de
vista de la narradora

sentimientos de las
personas

(positivo/negativo;
explicito/implicito)

del contexto fisico y social
(positivo/negativo;
explicito/implicito)

Enfoque interno: punto de
vista del personaje

Doble enfoque: la narradora
ve con el personaje

En cuanto a la modalidad visual, se usa los mismos sistemas de significados,
reorientandolos a la narrativa visual como en Painter et al. (2012). En el anélisis de las
actitudes del personaje, las categorias especificas utilizadas son «pathos» (estilo),
«afectoy, «distancia social», «implicaciony, «poder» y «contacto visual». El analisis del
contexto/ambiente se basa en las categorias «variaciony», «temperatura» y «saturacion»
cromaticas. Se analiza también el origen de la focalizacién, usando la categoria
«enfoque». La Tabla 2 sintetiza todo lo anterior.
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Personaje

Contexto/ambiente

Enfoque

Pathos: estilo de
representacion del personaje:
minimalista, genérico,
naturalista. En los estilos
genérico y naturalista,
también se tiene en cuenta la
expresion facial.

Afecto: apreciativo,
empatico, personalizado;
interpretado como la relacion
que se establece con el lector
a partir del estilo de
representacion del personaje.

Distancia social:
representada por el tamafio
del encuadre (amplio, medio,
cercano), interpretada como
la relacion de distancia y/o
proximidad e intimidad con
el personaje.

Implicacion: representada
por el angulo (horizontal)
con el que se presenta el
personaje, interpretado como
potenciador de una mayor
(4ngulo horizontal frontal) o
menor (angulo horizontal
oblicuo) implicacion entre la
espectadora/lectora o el
espectador/lector y el
personaje.

Potencia: representada por el
angulo (vertical) con el que
se presenta el personaje,
interpretado como
representacion de mayor
potencia (angulo vertical
descendente) o menor
potencia (angulo vertical
ascendente) de aquello que se
mira, siendo neutro cuando
se representa a nivel de los
0jos.

Variacion: amplia variacion,
baja variacion; interpretada
como responsable del grado
de familiaridad con el
entorno representado, siendo
los entornos con mas colores
mas familiares.

Temperatura: caliente, fria;
interpretada como
responsable de crear un
efecto emocional positivo y
calido o negativo e
incémodo, respectivamente.

Saturacion: +vibrante,
interpretada como
responsable de crear una
sensacion de excitacion y
vitalidad o de suavidad y

contencion, respectivamente.

Enfoque externo:
representado por el punto de
vista de la escena a través de
un punto de vista externo (no
mediado), interpretado como
la ausencia de una invitacion
a la inmersion de la
espectadora o espectador en
el universo narrativo.

Enfoque interno:
representado por el punto de
vista de la escena a través de
los ojos de un personaje
(mediado), interpretado
como una invitacién a la
inmersion de la espectadora
o espectador en el universo
narrativo.

Doble enfoque: representado
por la visualizacion de la
escena sobre los hombros del
personaje.
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Contacto visual: con
contacto, sin contacto;
directo, tangencial;
interpretado,
respectivamente, como una
invitacion al espectador a
participar en la narracion o
simplemente a asumir el
papel de observador.

En la modalidad auditiva, tan solo analizamos la construccion del
contexto/ambiente, pues, como se discutirda mas adelante, esta modalidad se dedica
especialmente a la construccion de significados interpersonales relativos a esa dimension
en el texto considerado. La ambientacion en la modalidad auditiva fue categorizada en
términos de «valencia» (positiva/neutra/negativa) y de «fidelidad» a la realidad
(real/artificial).

Una vez analizados los datos, se cuantifica las categorias para obtener una vision
mas afinada de los significados interpersonales construidos con cada modalidad.

Para responder a la segunda sub-cuestion, en concreto jen qué medida se
representan esos significados de forma multimodal?, se procede la confrontacion de los
resultados obtenidos en los andlisis previos, agrupados en aspectos relativos a la
representacion de personaje, del contexto/ambiente y de la focalizacion/enfoque en cada
modalidad, de modo que emergiesen las relaciones de significado establecidas entre todos
ellos y poder establecer asi la contribucion multimodal en la construccién del
posicionamiento de los lectores frente a la cultura representada. Para la categorizacion de
estas relaciones, se usa una tipologia adaptada de Painter et al. (2012) y Unsworth (2006),
que se compone de dos categorias de relaciones intermodales: resonancia y
complementariedad.

La resonancia se da cuando hay una convergencia en los significados
representados en las diferentes modalidades y la complementariedad cuando son
diferentes, pero coherentes y complementarios, es decir, una de las modalidades presenta
significados adicionales y consistentes con los aportados por otra modalidad. Una vez
categorizados los datos, son cuantificadas las categorias de relaciones de significados
intermodales para obtener una vision mas apurada de la forma en que se construyen los
significados interpersonales.

4. RESULTADOS

En el Apéndice se detallan los resultados del andlisis que sustentan las
consideraciones presentadas en esta seccion. Las consideraciones sobre los significados
interpersonales representados por cada modalidad se detallan en la seccion 4.1 y las
contribuciones del analisis intermodal en la 4.2. Por ultimo, el examen de dos episodios
es detallado en la seccion 4.3.

4.1. LOS SIGNIFICADOS INTERPERSONALES EN LAS MODALIDADES VERBAL, VISUAL Y
AUDITIVA

El analisis de los significados representados en cada episodio (cf. Tabla 1) revela
que todas las modalidades contribuyen a la construccion de los significados
interpersonales de la narracion, si bien con mayor incidencia de las modalidades verbal y
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visual. Ademas, revela que estas dos Ultimas modalidades contribuyen equilibradamente
entre si, en términos de cantidad e importancia, con la excepcion de la construccion de la
focalizacion, que es mas compleja y detallada en el modo verbal. La descripcion que sigue
es la respuesta a la primera sub-cuestion, en concreto ;que significados relevantes para
el posicionamiento de la lectora o del lector representa cada modo?

4.1.1. Modalidad verbal

La modalidad verbal contribuye de manera intensa en la composicion de las
reacciones positivas del personaje a la diversidad que conoce en Brasil. Tal incidencia la
testimonia el elevado nimero de actitudes de apreciacion distribuidas a lo largo de los
once episodios: identificamos dieciséis actitudes de apreciacion, de las cuales quince son
de apreciacion personal positiva del personaje ante lo que ve/experimenta. Identificamos,
ademas, once actitudes de afecto, en las que el personaje expresa explicitamente (cuatro
veces) o implicitamente (siete veces) sus sentimientos hacia lo que ve.

El analisis de la focalizacion también reveld aspectos muy importantes para la
compresion de cémo la lectora/vidente o el lector/vidente toma posicion ante esas
actitudes. A pesar de que en el texto no haya una unica voz narrativa (no hay discurso
directo), quien «ve» lo que se presenta sobre Brasil en cada episodio varia bastante, razon
por la que hay diferentes niveles de focalizacion. En general, constatamos que la
narradora describe y aprecia la situacion del personaje (enfoque externo) —por ejemplo,
«después de aprender algo més de su pais, lara viajo por el mundo»—, y que el personaje
ve, describe, aprecia y reacciona a la diversidad de Brasil (enfoque interno) —por ejemplo,
«;Qué se estaria moviendo tras el arbusto?»—. Ademas, verificamos la existencia de
situaciones que clasificamos como de doble enfoque, en las que la narradora acepta y
asume la vision que el personaje manifiesta sobre Brasil, pareciendo darse una sintonia
entre ambas. En algunos casos, se trata de situaciones identificables como de discurso
indirecto libre —por ejemplo, «jQué lugar tan lindo para tomar un mate!»— o de situaciones
en que la narradora, ademas de asumir la vision del personaje, para ampliarla,
nombrandola y elaborandola —por ejemplo, «De la naturaleza exuberante a un agitado
centro urbano. En la Avenida Paulista, habia museos, edificios, coches y ruido»—. El
analisis muestra, pues, que la focalizacion que parte del personaje, compartida por la
narradora, domina en la modalidad verbal. De acuerdo con la narratologia, esta
subjetividad determina el posicionamiento lector, pues este «va, en principio, a inclinarse
por aceptar la vision presentada por ese personaje» (Bal, 2017, p.135), que a su vez recibe
su atencion y su simpatia.

La construccion de las reacciones positivas del personaje se inicia ya en el
episodio uno, cuando la narraciébn presenta una situacion de normalidad de la
protagonista, que se encuentra ordenando juguetes cuando encuentra un libro. Este evento
se presenta como una interrupcion de la normalidad, a la que sigue una actitud de afecto,
con la expresion de un sentimiento positivo por parte del personaje, tanto de forma
explicita («entusiasmaday), como implicita, a través de la focalizacion interna (punto de
vista del personaje), en una forma que se aproxima al discurso indirecto libre («sinti6 que
iba a comenzar una gran aventuray).

La presencia de actitudes de apreciacion positiva sobre el contexto de la
experiencia del personaje se constata en todos los episodios, acompafiadas generalmente
de actitudes de afecto positivo (cf. Tabla 1). Por ejemplo, en el episodio siete, en el que
el personaje llega a una playa del Nordeste brasilefio, se identifica una actitud de
apreciacion positiva presentada con doble focalizacion («Era un escenario de sol y calor.
Deporte, cultura, baile y el sonido del birimbao») y una actitud de afecto positivo
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presentada explicitamente mediante focalizacion interna («lara se divirtié en la ronda de
capoeiray).

La coda (episodio once) presenta una apreciacion positiva del personaje en
relacion con la experiencia en conjunto expresada mediante focalizacion externa
(«aprender algo mas sobre su pais») y una actitud de apreciaciéon positiva implicita
(satisfaccion) como reaccidon a un estimulo ambiental expresada mediante focalizacion
doble («Ahora tenia nuevas historias que contar»). El hecho de que en todos los episodios
haya actitudes cuyo origen es el propio personaje ayuda a establecer una identificacion
con los que leen, quien, en esta modalidad verbal, son estimulados a compartir las
valoraciones del personaje.

4.1.2. Modalidad visual

De manera general, los significados interpersonales representados en la modalidad
visual son similares a los de la modalidad verbal.

La representacion de la protagonista en este modo adopta un estilo (pathos) ni
muy realista ni demasiado estilizado (cf. Figura 2). El disefio de los personajes tiene un
estilo genérico, con proporciones propias de las caricaturas, con predominio de trazos
redondos y wun repertorio de expresiones faciales que incluye emociones
comportamentales positivas asociadas al observar, apreciar o sorprenderse ante la
diversidad que descubre. Se evidencia una manifestacion creciente de alegria en sus
expresiones, que culmina en el episodio 10 (cf. Figura 6, en la que el personaje tiene una
pequefia sombra coloreada en la mano), que analizaremos mas adelante. Este estilo de
representacion permite una percepcion amigable de la protagonista, que estimula a los
infantes a colocarse en su papel (Painter et al. 2012, p. 33), atendiendo a que son
reconocidos trazos comunes a cualquier ser humano, con los lectores/espectadores
establece facilmente una relacion de afecto.

Figura 2. Estilo genérico de representacion del personaje. Fuente: Storyapp.

Otras caracteristicas de la representacion del personaje —distancia social, implicacion,
contacto visual y poder— contribuyen igualmente a la construccion de este
posicionamiento. Asi, el personaje se construye mediante varios encuadres (amplio,
medio y close-up), dependiendo del momento de la historia, lo que crea situaciones de
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mas proximidad entre los personajes y los lectores/espectadores. Por ejemplo, la
presentacion del tronco y la cara exclusivamente propicia una sensacion de intimidad
(Figura 3).

Figura 3. Diferentes encuadres en la representacion del personaje (de
izquierda a derecha: amplio, medio y close-up). Fuente: Storyapp.
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El angulo horizontal de presentacion de la protagonista contribuye a una mayor
implicacion de la lectora o del lector, pues alterna posicionamientos semi-frontales
(dominante) y frontales. Ademas, la protagonista es siempre presentada desde un angulo
neutro (sin dislocacion de la angulacion vertical), lo que permite que sea vista como «una
de nosotras y nosotros», proxima a la lectora/espectadora o al lector/espectador. Por
ultimo, hay un momento en que el personaje mira directamente a la lectora/espectadora o
al lector/espectador, estrategia que sirve para establecer una relacion de méxima
proximidad entre ambos y para que la ultima o ultimo sea participe de su accion de
apreciacion.

En la ambientacion de los episodios, una paleta variada de colores de tonos
vibrantes y, en su mayoria, calidos crea una atmosfera ambiental igualmente vibrante y,
al mismo tiempo, familiar, que genera un efecto emocional positivo. Los colores ftios,
cuando se utilizan, se asocian principalmente a elementos de la naturaleza, como el mar,
los rios o la vegetacidon, que no transmite, sin embargo, sensaciones frias o de
distanciamiento, sino de tranquilidad, cuando el foco se encuentra en ambientes naturales
(Figura 4).

Figura 4. Uso de colores frios en la representacion de elementos naturales.
Fuente: Storyapp.

De volta a leitura, Tara chegou ao Nordeste.
O cendrio era de sol e calor.
Desporto, cultura, danca e o som do berimbau:
Iara divertiu-se na roda de mpoeiraz
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Ademas de estos aspectos, en lo referente a la representacion de lo que se focaliza,
el analisis revelo la alternancia de focalizacion entre episodios, con punto de vista externo
(nueve) y punto de vista del personaje (uno), habiendo un caso en que se da una
alternancia de focalizacion en el episodio entre la imagen estética, que presenta el punto
de vista del personaje, y la imagen en movimiento, que presenta el punto de vista externo.
Esta alternancia de focalizacion puede entenderse como una estrategia para la implicacion
de la lectora o del lector.
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4.1.3. Modalidad auditiva

Los significados presentados mediante la modalidad auditiva tienen un grado de
intensidad interpersonal menor que los representados verbal y visualmente. Hay sonidos
en todos los episodios, pero no se trata de una ambientacidon sonora continua, Sino
fragmentada. Algunos son genéricos, asociados a la interaccion durante la lectura; otros,
son representacion de sonidos reales. En el tltimo caso, se trata de risas y canticos del
personaje, voces humanas, sonidos de animales, vegetacion y agua en movimiento,
incluyendo el mar, vehiculos y musica. Con todo, no componen una narracion completa
o independiente en la modalidad auditiva, aunque actian en la construcciéon de una
narracion multimodal. Por ejemplo, los sonidos del personaje (risas, cantos, suspiro)
representan su reaccion ante los acontecimientos, mientras que los sonidos ambientales
ayudan a la inmersion de los infantes en la historia que se narra y se muestra.

4.2. LA RED DE SIGNIFICADOS INTERPERSONALES EN LAS RELACIONES INTERMODALES

La comparacion de los resultados del andlisis de los significados interpersonales
representados en cada modalidad (cf. 4.1.), que es el ultimo nivel de analisis de esta
historia digital interactiva, lleva a la identificacion de una red de relaciones intermodales,
dominada por dos grandes tipos de relaciones de significados: resonancia y
complementariedad. En total, son identificadas veintiuna relaciones del primer tipo y
cincuenta y una del segundo.

La mayor parte de las relaciones de resonancia se localiza en la construccion de
significados interpersonales referentes al contexto y a las relaciones de afecto y de aprecio
de los personajes, y se identifican en las modalidades verbal y visual (once). Se trata, en
este caso, de evaluaciones que son verbalizadas y mostradas simultineamente. Son
reducidos los significados convergentes referentes a la focalizacion (cinco), si bien
representados igualmente en las modalidades verbal y visual, que se manifiestan en los
casos en que la focalizacion es del mismo tipo (externo o interno) en ambas modalidades.
Aunque menos frecuentes, también se dan significados convergentes construidos a través
de las tres modalidades (verbal, visual y auditiva), referentes a la construccion de los
significados relativos a los personajes y a la ambientacion (cinco).

Las relaciones de complementariedad son mucho mas numerosas y manifiestan
una distribucion interesante. La modalidad verbal, por ejemplo, complementa
frecuentemente a la modalidad visual (cuya representacion se realiza predominantemente
a través de focalizacion externa) mediante focalizacion interna o doble. Estas relaciones
de complementariedad en la focalizacion posibilitan que, en ocho de los once episodios
de la narracion, la escena se construya a partir de tres puntos de vista complementarios
(no divergentes): enfoque interno, enfoque externo y doble enfoque.

A su vez, la modalidad visual complementa frecuentemente a la verbal en la
construccion de los significados referentes a la ambientacion y al personaje. En el primer
caso, se hace a través de las opciones de «variaciony, «temperaturay y «saturacion» del
color; en el segundo, a través de los sistemas de «pathos» y «afecto», «distancia socialy,
«implicacién», «contacto visual» y «poder», de lo que resulta la construccion de una
relacioén de gran afinidad entre la lectora o el lector y el personaje. A nuestro entender,
esta gran proximidad con la protagonista que se construye en la modalidad visual a través
de los sistemas analizados complementa a la focalizacion interna y a la focalizacion doble
construidas verbalmente. La modalidad auditiva también complementa a la construccion
de los significados interpersonales representados por las otras dos modalidades en seis
episodios de la narracion. A pesar de que este modo aporta una cantidad, relativamente,
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menor de significados, también esas relaciones ayudan a la inmersion de los infantes en
la narracién y, en consecuencia, a la construccion de su posicionamiento personal.

Con este andlisis se responde a la segunda sub-cuestion: se revela una
yuxtaposicion de las modalidades verbal y visual, asociada a las representaciones de la
modalidad auditiva, que genera significados interpersonales de manera mucho mas
compleja. La recurrente construccion de los significados de varios episodios a partir de la
articulacion del enfoque interno, externo y doble ilustra la productividad de la
construccion multimodal de los significados interpersonales en este texto.

4.3. ANALISIS DE DOS EPISODIOS

En esta seccidn, se presenta un analisis detallado de dos episodios de la narracion
interactiva digital, con el fin de ilustrar con mas concreciéon cémo se construye el
posicionamiento lector. Las ilustraciones en esta seccion contienen una imagen estatica;
la imagen en movimiento se capta mediante secuencias de capturas de pantalla y el texto
verbal se transcribe.

4.3.1. Episodio 6: Zumo de frutas

El episodio seis aporta una pausa en el viaje imaginado por el personaje a través
de su pais y propone la elaboracion de un zumo natural con frutas autdctonas brasilenas.
El texto verbal de este episodio es: Después de tanto viajar, lara decidio hacerse un zumo
natural: jocote, cupuazu, jabuticaba, cayu, guayaba, pifia, maracuya, arasa, guabiroba,
grumichama, cambuci y pitanga | Tantas frutas para probar!

En la Tabla 3 se sintetiza los diferentes niveles de analisis.

Tabla 3. Dimension interpersonal en el episodio 6

ANALISIS EN LAS MODALIDADES
MODALIDAD
MODALIDAD VERBAL MODALIDAD VISUAL AUDITIVA
qué se FOCALIZA qué se FOCALIZA . ogiifz A
ENFOQUE ENFOQUE
CONTEXTO
PERSONAIJE | CONTEXTO PERSONAIJE esiter) CONTEXTO
Apreciacién: | Enfoque Imagen fija: Variacién: Imagen fija: Entorno:
No se focaliza interno - amplia; Positivo/artifici
el personaje. * impacto Imagen familiar Enfoque al
positivo. Después de interactiva: interno: (tarareo del
Implicito, con | viajar tanto, Temperatura | punto de vista | personaje,
alta lara decidio DISTANCIA : colores frios | del personaje sonido artificial
gradacion: hacer un SOCIAL: de con puntos de | (mediado) cuando el
ambos viajes zumo natural: | cerca colores personaje
Jocote, IMPLICACION : | calidos (fruta) | Imagen parpadea,
* impacto cupuazi, Angulo interactiva: sonidos
positivo. Jabuticaba, horizontal Saturacién: genéricos
Implicito, con | cayu, oblicuo tonos vivos Enfoque asociados a las
alto grado: guayaba, POTENCIA: externo: interacciones)
Mucha fruta pina, Neutral punto de vista
para probar maracuyd, PATHOS: externo (no
arasa, Estilo genérico. mediado)
guabiroba, Expresion
grumichama’ facial: atento,
cambuci 'y sorprendido,
pi[anga feliz
AFECTO:
Enfoque relacion
doble empatica
(narrador y CONTACTO:
personaje, guifio al
discurso espectador
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indirecto
libre):
jTantas frutas
para probar!
ANALISIS INTERMODAL
RESONANCIA COMPLEMENTARIEDAD
Verbal/ Visual: Verbal/ Visual:
VISUAL:
* Contexto/ Entorno (nimero de frutos) * Personaje (imagen interactiva - proximidad, especialmente en un abrir
y cerrar de ojos, y reaccion)
* Enfoque interno * Enfoque externo
VERBAL:
* Enfoque doble
Auditivo/ Verbal/ Visual:
* Ambiente

En la lectura de este episodio (Figura 5), a los lectores se les invita a interactuar
con las frutas (se indica mediante el destacado en blando alrededor de las frutas y por la
afirmacién del texto verbal lara decidio hacer un zumo natural), trasladandolas a la
licuadora, creando un sentimiento de implicacion y de proximidad, pues es la lectora o el
lector quien hace el zumo al personaje. Una vez que todas las frutas estan en la licuadora,
la imagen en movimiento muestra al personaje entrando en escena e interactuando con la
lectora o el lector mediante contacto visual y un gifio.

Figura S. Episodio 6. Fuente: Storyapp.

En el texto verbal, las relaciones del personaje son expresadas por medio de dos
actitudes de apreciacion, en las que el impacto positivo de lo que experimenta y ve se
representa implicitamente mediante evaluaciones a partir de enfoque interno (tanto
viajar) y de doble enfoque con discurso indirecto libre (;tantas frutas para probar!).

En cuanto al modo visual, de entrada, el episodio se representa mediante
focalizacion interna, al presentarse la escena a través de los ojos del personaje. A
continuacion, el personaje entra y se le presenta en close-up, sugiriéndose proximidad
con quien lee —y en dngulo vertical neutro, indicando una relacioén de poder neutro entre
el personaje y los lectores/espectadores. En este episodio, el angulo horizontal oblicuo
(semi-frontal) de representacion del personaje, que sugiere menos implicacion, se atentia
mediante el contacto visual con los lectores/espectadores y por la accidon de guifiar el ojo
del personaje. Se muestra, por tanto, una alteracion en la focalizacion entre la imagen
estatica y en movimiento (enfoque interno = externo).

También en la modalidad visual, la ambientacion se caracteriza por la variedad
cromatica, que crea una sensacion de familiaridad, y por el uso de colores frios de fondo,
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con puntos de colores céalidos y tonos vibrantes en las frutas, que potencia un ambiente
positivo y vital.

En este episodio, hay relaciones de resonancia y de complementariedad de
significados intermodales. Se dan dos relaciones de resonancia entre las modalidades
visual y verbal: una referente a la ambientacion, concretamente en la enumeracion y
representacion de las frutas, y otra en el origen de la evaluacidn, es decir, en la
focalizacion interna existente en el momento inicial del episodio (las actitudes de
apreciacion parten del personaje en la modalidad verbal y la visualizacion también se
realiza a partir del punto de vista del personaje en la imagen estatica).

Respecto a la complementariedad, identificamos cuatro relaciones. En la
representacion de la actitud apreciativa del personaje, la modalidad visual afade
significados a la presentacion de las actitudes representadas en la modalidad verbal. La
expresion facial sonriente, por ejemplo, evidencia una reaccion de apreciacion positiva
hacia las frutas autdctonas que no se presenta en la modalidad verbal. La presentacion del
personaje en close-up y el gifiar el 0jo en la imagen en movimiento también contribuyen
a la construccion de la relacion de proximidad con la lectora o el lector. Tales relaciones
de complementariedad son productivas, pues destacan la utilizacion integral de los
recursos de la modalidad visual en la construccion de la representacion de las reacciones
del personaje. En la representacion del contexto/ambiente, identificamos una relacion de
complementariedad entre los tres modos: actitudes de apreciacion positiva en la
modalidad verbal, colores variados y con tonos vibrantes en la visual y sonidos genéricos
relacionados con las interacciones representado en la modalidad auditiva. La modalidad
auditiva ayuda a los lectores a sentirse integrados en la propia escena: cuando arrastra las
frutas a la licuadora, oye el sonido de estas al entrar en el recipiente. Finalmente, se dan
dos relaciones de complementariedad en la focalizacion: la modalidad visual aporta la
vision focalizadora externa, mientras que la verbal afiade la focalizacion doble.

4.3.2. Episodio 10: Frevo

En el episodio diez, el personaje se reencuentra con otro que conocio en su viaje
imaginario por Brasil en un ambiente de mucha animacion. El texto verbal del episodio
es este: Con una sombrilla de colores en la mano, lara sintio la energia que vibraba en
el aire. Tomo impulso, salto y bailo: el ritmo del frevo completo el mosaico de tradiciones
brasilenias.

En la Tabla 4 se sintetiza las diferentes dimensiones del analisis.

Tabla 4. Dimension interpersonal en el episodio 10

ANALISIS EN LAS MODALIDADES
MODALIDAD
MODALIDAD VERBAL MODALIDAD VISUAL AUDITIVA
% & qué se
qué se FOCALIZA qué se FOCALIZA FOCALIZA
ENFOQUE CONTEXTO ENFOQUE
PERJSF? NA CONTEXTO PERSONAJE (color) CONTEXTO
* Afecto: *Apreciacién | * Enfoque PATHOS: Estilo Variacién: Enfoque Ambiente:
externo: genérico. amplia; externo: positivo/
* El * calidad sombrilla de Expresion facial familiar punto de realista
sentimiento | positiva. colores en la alegre y animada vista (Frevo tocando,
positivo Implicito: mano, salta, Temperatura | externo (no | sonidos de boi-
como sombrilla de brinca y baila | AFECTO: : colores mediado) bumba y
reaccion al colores relacion empatica calidos/punto papaformigas,
estimulo * Enfoque s de color risas de nias)
contextual. interno: DISTANCIA frios
Implicito: [sentia] la SOCIAL: marco
sintio que energia que medio Saturacién:
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la energia vibraba en el tonos vivos
vibraba en aire IMPLICACION:
el aire; angulo horizontal
salto, * Doble frontal
brinco 'y enfoque
bailo (narrador y POTENCIA:

personaje): neutra

el ritmo frevo

completo el Sin contacto

mosaico de visual: el

tradiciones espectador

brasilenias. observa

ANALISIS INTERMODAL
RESONANCIA COMPLEMENTARIEDAD
Verbal/ Visual: Verbal/ Visual:
* Personaje (expresion corporal) VISUAL:
* Enfoque externo * Personaje (reaccion y proximidad al espectador)
VERBAL:

Aural/ Verbal-Visual: * Doble enfoque
* Ambiente * Enfoque interno

En el texto verbal, las reacciones del personaje se expresan mediante una actitud
de afecto y otra de apreciacion. En la de afecto, el impacto positivo de lo que experimenta
y ve se presenta implicitamente por medio de evaluaciones que tienen origen en el propio
personaje (sintio la energia que vibraba en el aire), por tanto, con focalizacion interna,
mientras que la actitud de apreciacion ante lo que ve tiene origen en la voz de la narradora
(focalizacion externa), que destaca de manera implicita elementos con valoracion positiva
(sombrilla de colores). El episodio concluye, en la modalidad verbal, con doble enfoque.

En la modalidad visual, la escena se representa mediante enfoque externo, con tres
personajes en un encuadre medio, centrados, con angulo horizontal frontal —indicando
mayor implicaciéon—y con angulo vertical neutro —indicando una relacioén de poder neutro
entre los personajes y los lectores. Los tres personajes estdn representados en estilo
genérico, con expresiones faciales alegres y animadas que fomentan la identificacion de
los lectores. Con relacion a la ambientacion del episodio, la modalidad visual se
caracteriza por la variedad de colores —sensacion de familiaridad—, que crea un ambiente
positivo con sensacion de excitacion y vitalidad (Figura 6). Finalmente, la modalidad
auditiva presenta una musica con ritmo de frevo y sonido de los personajes, todo ello
colaborando a una ambientacion realista y colorida que invita a los lectores a participar
en la celebracion.

Figura 6. Episodio 10. Fuente: Storyapp.
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En términos de relaciones multimodales, se dan tres relaciones de resonancia y

tres de complementariedad. Hay resonancia entre las modalidades verbal y visual en la
representacion de la actitud de afecto del personaje (verbal: sintio la energia que vibraba
en el aire; visual: expresion facial y corporal). Hay una relacién de complementariedad
en la construccion de la proximidad de los personajes con los lectores, en la cual la
modalidad visual complementa a la verbal a través de la representacion proxima y en
igualdad de poder de los personajes en la escena. En la representacion del
contexto/ambiente, se da una relacion de resonancia entre los tres modos, provocando un
efecto emocional positivo identificado por la superposicion de una actitud de apreciacion
positiva, en la modalidad verbal, con la seleccion de colores, en la visual, y el sonido del
frevo, en la auditiva. Se debe resaltar que, al presentar una musica con ritmo de frevo, la
modalidad aural contribuye activamente, en este episodio, en la inmersion de los infantes
en el universo narrativo, facilitando que experimente la intensidad y la alegria de tal ritmo
musical. Esa resonancia en la representacion es importante, ademas, porque ejemplifica
un tipo de contribucion que solo podria ser aportada por la modalidad auditiva en virtud
de sus recursos y posibilidades materiales (affordances): es decir, los significados
construidos en la ambientacion de este episodio solo son posibles en la lectura multimodal
del texto.
La tercera relacion de resonancia se concreta en el enfoque externa en ambas
modalidades. Se dan dos relaciones de complementariedad en la focalizacion, en las que
la modalidad verbal complementa en la escena presentada a la visual, con enfoque interno
y doble. Es decir, mientras que la escena se representa mediante un punto de vista externo,
el texto verbal incluye el punto de vista del personaje y de la narradora, que también
asume la vision del personaje. Una vez mads, se identifican en el episodio tres tipos
diferentes de focalizacion, lo que da complejidad e intensifica los significados
interpersonales construidos.

4. DISCUSION Y CONCLUSION

Tanto la cantidad como el tipo de relaciones intermodales presentadas en los
resultados del andlisis muestran que el posicionamiento lector se construye, en efecto, de
forma intermodal. Las relaciones de resonancia revelan diferentes tipos de intensidad de
los significados representados en cada modalidad, que aportan una capa importante de
significados a la historia, pues estimulan a los lectores (infantiles) a desarrollar una
postura activa para construir la coherencia entre las informaciones aportadas por las
representaciones verbales, auditivas y visuales. Asi, la distincion entre la cantidad de
informacion presentada a través de cada modalidad, por ejemplo, en la representacion de
las actitudes del personaje fomenta la lectura multimodal, no solo por la distribucion de
la carga semantica entre los sistemas de representacion —evitando que una lectora o un
lector incipiente sea sobrecargado en exceso de texto verbal-, sino también para dar
densidad a los significados interpersonales y estimular la inmersion de los infantes en el
texto a través de una postura activa en la construccion de los significados (Painter et al.,
2012).

De las relaciones de complementariedad, se destacan aquellas referidas a la
focalizacion, que posibilitan la presencia de los tres tipos de enfoque en un mismo
episodio, desafiando a los lectores a situarse alternativamente entre las posiciones interna
y externa. Esto promueve una implicacién mas intensa y un posicionamiento mas afin a
las percepciones del personaje: se trata de una capa de significados construida
exclusivamente a través de la interaccion entre las modalidades.
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Los resultados sugieren que las representaciones que se apoyan en los recursos
materiales de las diferentes modalidades son un objeto relevante de analisis de las
narraciones digitales, especialmente para la compresion de coémo se establece el
posicionamiento lector. En este sentido, se entiende que los resultados aqui discutidos
muestran que el texto digital alcanza el objetivo de promover sentimientos positivos de
aceptacion hacia la cultura representada de forma multimodal, extendiendo asi las
conclusiones a las que llegamos a través del analisis de la representacion de los
significados de tipo ideacional (Pereira et al., 2022).

En este mismo sentido, estos resultados ayudan a caracterizar este texto como
concrecion de los supuestos centrales de la teoria de las multiliteracidades. En concreto,
los resultados muestran que, mas alla de la capacidad de utilizacion del texto verbal, son
necesarias nuevas habilidades de construccion de sentido asociadas a otras modalidades
de representacion (visual, auditiva, etc.) de cara a la composicion y lectura de textos
digitales (Pereira, 2019). En consecuencia, se afirma que esos resultados apoyan la tesis
de que resulta necesario impulsar el desarrollo de practicas pedagogicas especificas y
explicitas que hagan posible que los estudiantes comprendan la naturaleza multimodal de
los textos digitales sobre la base de unos fundamentos analiticos bien informados. En esta
direccidn, insistimos en destacar la importancia del analisis critico de la focalizacion en
las narraciones multimodales y digitales de cara a la construccion de una pedagogia
acompasada con la teoria de las multiliteracidades, tal como vienen apuntando diversos
estudios (Unsworth, 2014; Pereira y Campos, 2021). A tal fin, se defiende, como en
trabajos previos (Pereira, 2022, Pereira et al., 2022), que los profesores deben ser capaces
de transformar textos como el analizado aqui en objetos de aprendizaje significativo,
propiciando practicas renovadas de multiliteracidad.

Concluimos sefialando que el desarrollo de una nueva pedagogia acompasada a
las caracteristicas propias de la integracion entre el lenguaje, la cultura y la tecnologia es
una demanda del presente, si bien anunciada ya desde hace al menos tres décadas (New
London Group, 1996). Se sostiene que el repertorio de categorias sugerido en el &mbito
del analisis de narraciones visuales propios de la Semidtica Social combinados a
contribuciones de la narratologia ofrece a los profesores pautas esenciales para orquestar
el potencial de aprendizaje que ofrecen textos como el analizado. Trabajos futuros
deberan proporcionar instrumentos a los profesores que den apoyo a la construccion de
competencias de comprension y produccion criticas de textos de este tipo por parte de los
discentes.
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APENDICE
Episodio 1: lara aprovecho las vacaciones para organizar sus juguetes. Se emociond
cuando encontr6 jun libro llamado «Brasil de sur a norte»! Emocionada, sintidé que una

gran aventura estaba a punto de comenzar.

Tabla 5. Analisis completo de la narracion digital interactiva. Episodio 1

ANALISIS EN LAS MODALIDADES
MODALIDAD VERBAL MODALIDAD VISUAL MODALIDAD
AUDITIVA
: : qué se
qué se FOCALIZA ENFOQUE qué se FOCALIZA ENFOQUE FOCALIZA
PERSONAJE | CONTEXTO PERSONAJE CO(I:;?:)TO CONTEXTO
Afecto: No se focaliza Enfoque No se focaliza Variacién: Enfoque Ambiente:
Sentimiento el contexto. externo: el personaje. amplia; familiar | externo: neutro/artificial
positivo: lara punto de (sonidos
- Explicito: aprovecho las Temperatura: vista genéricos
emocionado, vacaciones colores calidos externo (no asociados a las
entusiasmado para con puntos de mediado) interacciones)
- Implicito organizar sus colores frios
(curiosidad, Jjuguetes
gradacion): Enfoque Saturacién:
sintio que iba a interno: tonos vivos
iniciar una gran Se emociono
cuando
encontro
jun libro
llamado
«Brasil de sur
a nortey!
Emocionada
[sintio que]
una gran
aventura
estaba a
punto de
comenzar
ANALISIS INTERMODAL
RESONANCIA COMPLEMENTARIEDAD
Verbal/ Visual: Verbal/ Visual:
Enfoque externo VISUAL:
Contexto-ambiente; color (resaltado del libro)
VERBAL:
Reaccion del personaje
Enfoque interno
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Episodio 2: Al pasar la pagina, lara se encontrd con grandes llanuras y suaves colinas.
Fue la pampa la que le dio la bienvenida en su gira por Brasil. Cheroqueros, caballos y
bueyes caminaban tranquilamente por el campo... jQué hermoso lugar para descansar y
tomar un mate!

Tabla 6. Analisis completo de la narracion digital interactiva. Episodio 2

ANALISIS EN LAS MODALIDADES
MODALIDAD VERBAL MODALIDAD VISUAL MODALIDAD
AUDITIVA
: : qué se
qué se FOCALIZA ENFOQUE qué se FOCALIZA ENFOQUE FOCALIZA
PERSONAJE | CONTEXTO PERSONAJE CO(I:;?:)TO CONTEXTO
Afecto: Apreciacion: Enfoque Afecto: relacion | Variacion: Enfoque Ambiente:
Sentimiento composicion, interno empatica amplia; familiar | externo: positivo/realista
positivo. positiva, inferido: punto de (risas de los
Implicito: Fue explicita: Pathos: Estilo Temperatura: vista personajes,
la pampa la que | grandes llanuras | [fue llevado genérico. colores frios externo (no | sonidos de
nos dio la y suaves colinas | a/ grandes Expresion facial mediado) cheroqueros,
bienvenida llanuras y atenta Saturacién: caballos y
composicion, suaves tonos vivos viento de fondo)
positiva, colinas (...) Distancia
implicita: Padjaros, Social: marco
caminaban caballos y amplio
tranquilamente bueyes
caminaban Implicacion:
calidad positiva. | tranquilament | angulo
Explicito: qué e por el horizontal
hermoso lugar campo... oblicuo
Doble Potencia:
enfoque neutra
(narrador y Sin contacto
personaje): visual: El
espectador
jFue la observa
pampa la que
dio la Imagen
bienvenida al | interactiva:
paseo por
Brasil! Pathos:
jQué expresion facial
hermoso de felicidad y
lugar para satisfaccion
descansary
tomar un
mate!
ANALISIS INTERMODAL
RESONANCIA COMPLEMENTARIEDAD
Verbal/ Visual: Verbal/ Visual:
VISUAL:
Contexto/ Entorno (formas de geografia) Personaje:
Personaje (expresion facial atenta) reaccion alegre y cercana al espectador
Contexto/ ambiente — color
Enfoque externo
VERBAL:
Enfoque doble
Enfoque interno
Auditivo/ Verbal
Visual:
Ambiente
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Episodio 3: El siguiente destino era impresionante. Iara contemplo los saltos de agua de
las cataratas de Iguazi. Como por arte de magia, la luz del sol se refract6 en la niebla de
gotas y dibuj6 hermosos arcoiris.

Tabla 7. Analisis completo de la narracion digital interactiva. Episodio 3
ANALISIS EN LAS MODALIDADES

MODALIDAD VERBAL MODALIDAD VISUAL MODALIDAD
AUDITIVA
: : qué se
qué se FOCALIZA ENFOQUE qué se FOCALIZA ENFOQUE FOCALIZA
PERSONAJE | CONTEXTO PERSONAJE CO(I:;?:)TO CONTEXTO
Afecto Apreciacion: Enfoque Pathos: Estilo Variacién: Enfoque Ambiente:
sentimiento doble genérico. amplia; familiar | externo: positivo/realista
provocado por calidad positiva: | (narradory Expresion facial | Temperatura: punto de (risas de los
una cualidad explicito: personaje) atenta colores frios vista personajes,
positiva. impresionante; Saturacién: externo (no | sonido de las
Implicito: hermoso arco [El siguiente Afecto: relacion | tonos vivos mediado) cascadas y de la
contemplado iris destino era] empatica camara)
implicito: como | impresionante
por arte de Enfoque Distancia
magia interno Social: marco
implicito, medio

inferido de
como por arte | Implicacion:

de magia... angulo
[contemplo] horizontal
las cascadas oblicuo
de las

Cataratas del | Potencia:
Iguazi. Como | neutra
por arte de
magia, la luz Imagen

del sol se interactiva:
refracto en la
niebla de Distancia
gotas y dibujé | Social: primer
hermosos plano

arcoiris.
Pathos:
expresion facial
de felicidad

ANALISIS INTERMODAL

RESONANCIA COMPLEMENTARIEDAD

Verbal/ Visual: Verbal/ Visual:
Contexto/ Entorno (cascadas y efectos) VISUAL:

Personaje (feliz
Personaje (expresion facial atenta) y cerca del espectador)
Contexto/ ambiente

- color

Focalizador externo
VERBAL

Enfoque doble
Enfoque interno
Aural/ Verbal/ Visual:
Ambiente
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Episodio 4: De la exuberante naturaleza a un bullicioso centro urbano. En la Avenida
Paulista, habia museos, edificios, coches y ruido. Entre la belleza de la naturaleza y el
movimiento de la avenida, lara empez6 a entender Brasil y su diversidad.

Tabla 8. Analisis completo de la narracion digital interactiva. Episodio 4

ANALISIS EN LAS MODALIDADES

MODALIDAD VERBAL MODALIDAD VISUAL MODALIDAD
AUDITIVA
: : qué se
qué se FOCALIZA ENFOQUE qué se FOCALIZA ENFOQUE FOCALIZA
PERSONAJE | CONTEXTO PERSONAJE CO(I:;?:)TO CONTEXTO
No se focaliza Apreciacion: Doble Imagen Imagen en Enfoque Ambiente:
el personaje. calidad positiva. | enfoque interactiva: movimiento interno: el positivo/realista
explicitos: (narrador y punto de (voces de fondo,
naturaleza personaje): Potencia: Variaciéon vista del bocinas de
exuberante; De la neutral y amplia; familiar | personaje coches, sonidos
centro urbano exuberante ascendente (mediado) de coches en
bullicioso; naturaleza a Sin contacto Temperatura: movimiento y
belleza de la un bullicioso visual: el colores calidos ruidos de gente
naturaleza; centro espectador y frios que pasa)
movimiento de urbano. observa con el
la avenida; En la Avenida | personaje Saturacién:
diversidad Paulista, tonos vivos
habia museos,
edificios,
coches y
ruido.
Enfoque
interno:
Entre la
belleza de la
naturaleza y
el movimiento
de la avenida,
lara comenzo
a percibir
Brasil y su
diversidad.
ANALISIS INTERMODAL
RESONANCIA COMPLEMENTARIEDAD
Verbal/ Visual: Verbal/ Visual:
Enfoque interno VISUAL:
Contexto/ ambiente -color
Aural/ Verbal- Visual: VERBAL:
Ambiente (ruido, movimiento, agitacion) Informacion sobre los personajes
Doble enfoque
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Episodio 5: Otra pagina pasada, lara vio tuiuils, guacamayos y caimanes. jEra el
Pantanal! En medio de la vegetacion, lara escuch6 un ruido extrafio. ,Qué se movia detras
del arbusto?

Tabla 9. Analisis completo de la narracion digital interactiva. Episodio 5

ANALISIS EN LAS MODALIDADES
MODALIDAD VERBAL MODALIDAD VISUAL MODALIDAD
AUDITIVA
: : qué se
qué se FOCALIZA ENFOQUE qué se FOCALIZA ENFOQUE FOCALIZA
PERSONAJE | CONTEXTO PERSONAJE CO(I:;?:)TO CONTEXTO
Afecto: Apreciacion: Enfoque Pathos: Estilo Variacién: Enfoque Ambiente:
interno: Jara | genérico. amplia; familiar | externo: Neutral/realista
sentimiento calidad Vio tuiuits, Expresion facial punto de (suspiro y risa
positivo. negativa. araras y atenta Temperatura: vista de la nifa; hojas
Implicito: era el | Explicito: ruido | caimanes. En colores frios externo (no | del arbusto,
Pantanal extraio medio de la Afecto: relacion | con puntos de mediado) sonido del
vegetacion, empatica colores calidos hormiguero,
sentimiento lara escucho (caracteres) sonido del agua
negativo. un ruido Distancia corriente y de
Implicito: ;Qué extrafio. ;Qué | Seocial: marco Saturacién: los animales de
se movia detrds se movia medio tonos vivos fondo)
del arbusto? detras del
arbusto? Implicacion:
angulo
Doble horizontal
enfoque oblicuo
(narrador y
personaje): Potencia:
Era el neutra
Pantanal. Sin contacto
visual: el
espectador
observa
Imagen
interactiva:
Pathos:
expresion de
sorpresa y
alegria
ANALISIS INTERMODAL
RESONANCIA COMPLEMENTARIEDAD
Verbal/ Visual: Verbal/ Visual:
Contexto/ Entorno (movimiento de arbustos) VISUAL
Personaje (cerca del espectador &
Personaje reacciones)
(expresion facial atenta) Contexto/ ambiente - color
Enfoque externo
Aural/ Verbal/ Visual: VERBAL:
Medio ambiente (ruido de los arbustos) Enfoque doble
Enfoque interno
Aural/
Verbal- Visual:
Ambiente (sonidos de animales, agua)
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Episodio 7: De vuelta a la lectura, Iara lleg6 al noreste. El paisaje era soleado y calido.
Deporte, cultura, danza y el sonido del berimbao: jlara se divirtid en el circulo de

capoeira!

Tabla 10. Analisis completo de la narracion digital interactiva. Episodio 7

ANALISIS EN LAS MODALIDADES
MODALIDAD VERBAL MODALIDAD VISUAL MODALIDAD
AUDITIVA
: : qué se
qué se FOCALIZA ENFOQUE qué se FOCALIZA ENFOQUE FOCALIZA
PERSONAJE | CONTEXTO PERSONAJE CO(I:;?:)TO CONTEXTO
Afecto: Apreciacion: Doble Pathos (2 Variacién: Enfoque Ambiente:
Sentimiento calidad positiva. | enfoque personajes amplia; familiar | externo: positivo/realista
positivo como Implicito: (narrador y humanos): punto de (sonido de las
reaccion al soleado y personaje): Estilo genérico. | Temperatura: vista olas del mar,
estimulo calido. [lara llego] Expresion facial | colores frios y externo (no | sonido del
contextual. Deporte, al noreste. El | atenta'y calidos mediado) berimbao, risas
Explicito: jlara | cultura, danzay | paisaje era concentrada de los
se divirtio en el | el sonido del soleado y Saturacién: personajes)
circulo de berimbau calido. Afecto: relacion | tonos vibrantes
capoeira! Deporte, empatica
cultura,
danza y el Distancia
sonido del Social: marco
berimbau medio
Enfoque Implicacion:
interno: lara angulo
se divierte en horizontal
el circulo de oblicuo
capoeira
Potencia:
neutra
ANALISIS INTERMODAL
RESONANCIA COMPLEMENTARIEDAD
Verbal/ Visual: Verbal/ Visual:
VISUAL:
Personaje: reaccion Personaje (cerca del espectador)
Contexto/ ambiente - color
Aural/ Verbal- Visual: Enfoque externo
Ambiente VERBAL:
Doble enfoque
Enfoque interno
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Episodio 8: Otra parada obligatoria fue la Selva Amazoénica. Alli, la flora y la fauna eran
fantasticas. lara se sorprendi6 al ver los palafitos, casas construidas en armonia con el

bosque y el rio.

Tabla 11. Analisis completo de la narracion digital interactiva. Episodio 8

ANALISIS EN LAS MODALIDADES
MODALIDAD VERBAL MODALIDAD VISUAL MODALIDAD
AUDITIVA
: : qué se
qué se FOCALIZA ENFOQUE qué se FOCALIZA ENFOQUE FOCALIZA
PERSONAJE | CONTEXTO PERSONAJE CO(I:;?:)TO CONTEXTO
Afecto: Apreciacion: Doble Pathos: Variacién: Enfoque Ambiente:
calidad positiva. | enfoque Estilo genérico. | amplia; familiar | externo: positivo/realista
Sentimiento Explicito: (narrador y Expresion facial punto de (sonidos de
positivo como parada personaje): atenta y Temperatura: vista animales de
reaccion a un obligatoria; la Otra parada concentrada colores frios externo (no | fondo, ruido del
estimulo flora y la fauna obligatoria con elementos mediado) barco
contextual. eran fantasticas | fue la selva Afecto: relacion | en colores navegando y del
Explicito: lara amazonica. empatica calidos (zancos, agua corriendo)
se sorprendio composicion, Alli, la flora y barco)
positiva, la fauna eran | Distancia
explicita: casas | fantdsticas. Social: marco Saturacién:
construidas en amplio tonos vivos
armonia Enfoque
interno: lara Implicacion:
se sorprendio | angulo
[al ver los horizontal
palafitos,] oblicuo
casas
construidas Potencia:
en armonia ... | neutra
Sin contacto
visual: el
espectador
observa
ANALISIS INTERMODAL
RESONANCIA COMPLEMENTARIEDAD
Verbal/ Visual: Verbal/ Visual:
VISUAL:
Personaje (expresion atenta) Personaje (cerca del espectador)
Contexto/ Ambiente- Color
Enfoque externo
VERBAL:
Doble enfoque
Enfoque interno
Aural/ Verbal/ Visual:
Ambiente
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Episodio 9: De repente, Iara llegd a una fiesta popular que mezclaba las tradiciones
africanas, indigenas y europeas. jEl centro de atencion fue el buey-bumba! Fascinada, le
sigui6 por la calle.

Tabla 12. Analisis completo de la narracion digital interactiva. Episodio 9

ANALISIS EN LAS MODALIDADES
MODALIDAD VERBAL MODALIDAD VISUAL MODALIDAD
AUDITIVA
: : qué se
qué se FOCALIZA ENFOQUE qué se FOCALIZA ENFOQUE FOCALIZA
PERSONAJE | CONTEXTO PERSONAJE CO(I:;?:)TO CONTEXTO
Afecto: Apreciacion: Doble Pathos: Estilo Variacién: Enfoque Ambiente:
. Sentimiento enfoque genérico. amplia; familiar | externo: positivo/realista
positivo como calidad positiva. | (narradory Expresion facial punto de (musica
reaccion a un Implicito: una personaje): atenta y Temperatura: vista popular, sonido
estimulo fiesta popular [De repente, concentrada colores calidos/ | externo (no | del buey-
contextual. que mezclaba lara llego a] elementos en mediado) bumba4, sonidos
Explicito: las tradiciones una fiesta Afecto: relacion | puntos de color genéricos
Fascinado popular que empatica frios asociados a las
calidad positiva. | mezclaba interacciones)
Explicito: tradiciones Distancia Saturacién:
centro de africanas, Social: marco tonos vivos
atencion indigenas y amplio
europeas. jEl
centro de Implicacion:
atencion fue angulo
el buey- horizontal
bumba! oblicuo
Enfoque Potencia:
interno: neutra
Fascinada, le Sin contacto
siguio por la visual: el
calle espectador
observa
ANALISIS INTERMODAL
RESONANCIA COMPLEMENTARIEDAD
Verbal/ Visual: Verbal/ Visual:
Personaje (expresion atenta) VISUAL:
Aural/ Verbal/ Visual: Personaje (atencion
Ambiente y cerca del espectador)
Contexto / Ambiente - color
Enfoque externo
VERBAL:
Doble enfoque
Enfoque interno
Aural/ Verbal/ Visual:
Ambiente
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Episodio 11: Un libro encontrado por casualidad. Una tarde de lectura y aventura.
Después de conocer un poco mas de su pais, lara recorrié el mundo. Ahora tenia muchas
historias que contar.

Tabla 13. Analisis completo de la narracion digital interactiva. Episodio 11

ANALISIS EN LAS MODALIDADES
MODALIDAD VERBAL MODALIDAD VISUAL MODALIDAD
AUDITIVA
: : qué se
qué se FOCALIZA ENFOQUE qué se FOCALIZA ENFOQUE FOCALIZA
PERSONAJE | CONTEXTO PERSONAJE CO(I:;?:)TO CONTEXTO
Afecto: Apreciacion: Enfoque Pathos: Estilo Variacién: Enfoque Ambiente:
Calidad externo: genérico. amplia; familiar | externo: neutro / realista
Sentimiento positiva. Un libro Expresion facial punto de (frevo tocando)
positivo como Explicito, con encontrado al | siempre feliz Temperatura: vista
reaccion a la gradacion: azar. fondo frio con externo (no
experiencia. saber un poco Una tarde de Afecto: relacion | puntos de mediado)
Implicito: ahora | mas sobre su lectura 'y empatica colores calidos
tenia muchas pais aventura. (fotografias)
historias que Después de Distancia
contar conocer un Social: marco Saturacién:
poco mas de medio, primer tonos vivos
su pais, plano
lara recorrio
el mundo. Implicacion:
angulo
Doble horizontal
enfoque frontal y
(narrador y oblicuo
personaje):
(discurso Potencia:
indirecto neutra
libre):
muchas Sin contacto
historias que visual: el
contar espectador
observa
ANALISIS INTERMODAL
RESONANCIA COMPLEMENTARIEDAD
Verbal/ Visual: Verbal/ Visual:
VISUAL:
Enfoque externo Personaje
Contexto/ ambiente - Color
VERBAL:
Doble enfoque




