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REsSUM

Aquest text introductori presenta alguns dels canvis que ha provocat la digitalitzacié en
I'ambit de la literatura i de les arts i també els reptes que se’ns plantegen si se’n vol aprofitar
el potencial transformador en qliestions de genere i sexualitat. Les diferents aportacions
aplegades en aquest monografic aborden algunes de les noves problematiques, des de les
noves formes de creacio, resistencia i d’activisme ciberfeminista fins a 'impacte en temes
de geénere en entorns digitals d’aprenentatge o en la incorporacié de la IA en
I'ensenyament.

Paraules clau: art digital, literatura digital, genere, ensenyament

ABSTRACT

This introductory text presents some of the changes that digitalization has brought about
in the field of literature and the arts, as well as the challenges we face if we want to harness
the transformative potential in issues of gender and sexuality. The various contributions
gathered in this monograph address some of the new problems, from new forms of
creation, resistance, and cyberfeminist activism to the impact on gender issues in digital
learning environments or the incorporation of Al in education.
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1. Introduccid

La digitalitzacio 1 el moén virtual han provocat profunds canvis en multiples ambits. S’ha
transformat la comunicacié interpersonal i s’han generat noves formes de resisténcia i
d’activisme, moltes d’elles canalitzades a través del mon digital, aixopluc de molts sectors que
pateixen discriminacions i de col‘lectius diversos d’arreu del moén (de Abreu, 2017).
Simultaniament, s’ha produit una democratitzaci6 del coneixement i s’han posat a I’abast del
public general fonts primaries, bases de dades i arxius diversos que han possibilitat nous
metodes de recerca 1 la visibilitzacié de col‘lectius oblidats o ignorats.

En els darrers temps, Pera digital ha esdevingut una revolucié cultural en integrar la
tecnologia en la literatura i les arts, 1 impulsant noves formes d’expressio. Johanna Drucker
ja es preguntava el 2013 si existia una historia de I’art digital. Les disciplines creatives s’han
transformat amb les tecnologies, alterant el context social de producci6 i plantejant noves
questions, com destaca Nuria Rodriguez Ortega (2019). La historia de P'art, tradicionalment
androcentrica, ha comencat a canviar amb la reivindicacié de les identitats de genere
emergents. Aquesta nova realitat s’alinea amb les possibilitats digitals i els canvis en els
mecanismes de produccio, circulaci6 i exhibicié de les creacions, cosa que ha afectat les
relacions entre obra, public, institucions i critica. Aixo ha contribuit a crear noves plataformes
culturals i conceptes de coneixement inédits.

L’art i la literatura digitals tenen un potencial transformador innegable, raé per la qual
obren moltes possibilitats educatives. Segons Oatley (2016), les narracions poden simular
mons socials i questionar patrons de genere. Les eines digitals permeten superar limits
formals i, juntament amb la reconfiguracié de les identitats de genere, repensar les disciplines
des d’una perspectiva feminista i promoure la igualtat amb estratégies inclusives. La
perspectiva feminista en contextos digitals és essencial per questionar i subvertir les
estructures tradicionals de poder i genere, el qual ofereix noves formes d’expressio i
representaci6. Gracies a les eines digitals es poden crear narratives més inclusives i diverses,
arribant a un public més ampli i fomentant la reflexio critica. Aquesta visié també obre noves
oportunitats educatives per explorar temes de genere de manera interactiva i immersiva, de
mode que s’enriqueix el camp de Dart 1 la literatura, i es contribueix a una societat més
igualitaria i justa. En aquest volum, trobareu recerques que s’aproximen a aquestes tematiques

en diversos camps.
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El primer article, de Raffaella Leproni, fa una proposta de definicié de literatura digital i
explora el procés d’alfabetitzaci6 digital amb perspectiva de génere. Basant-se en dades de
I’Electronic Literature Organization 1 en una amplia mostra d’estudis sobre la questi6, aborda
diverses estrategies d’alfabetitzacié digital i analitza quin és 'impacte del genere en la creacio,
distribuci6 i recepcio6 de la literatura digital. I.’autora sosté que coneixer aquests factors pot
ajudar a promoure la diversitat 1 'equitat, i garantir que la literatura digital sigui un espai
reflexiu i respectuds per a tothom.

Liliosa Azara, per la seva part, s’ha centrat en arxius digitals 1 digitalitzats a Italia que li
han permeés recuperar la génesi i 'evolucié de moviments emancipadors 1 feministes.
Concretament, en P'article analitza la principal organitzacié italiana de dones, la UDI (Unione
Donne in Italia), creada Pany 1944, i la seva revista Noz Donne, per un costat, i el neofeminisme
dels anys setanta amb la revista Effe, per altre. La digitalitzacié d’arxius possibilita preservar
1 divulgar la produccié de moviments feministes 1 estimular la recerca en historia de les dones.
L’accés a aquesta documentacio propicia que les dones ocupin en els estudis la posici6 de
subjectes historics.

El tercer article, d’Alfonso Navarro Guinea, investiga el paper fonamental de I'artivisme
digital feminista mitjancant I’analisi del cas d’estudi de Tres Voltes Rebel i les seves 75
publicacions a Instagram durant any 2023. I’estudi de la producci6 artistica de Tres Voltes
Rebel revela 'impacte de I'artivisme digital feminista a les xarxes socials, estructurat al voltant
d’un jo col-lectiu que reforea la sororitat i la reivindicacié. L’autor afirma que aquest artivisme
combina la denincia social amb un us estrategic de les plataformes digitals, un reflex de les
tensions entre la resisténcia a la logica neoliberal i l'adaptacié als mecanismes de
mercantilitzacié. Tanmateix, el treball destaca com Iartivisme feminista contribueix a
expandir els limits del ciberfeminisme, malgrat els reptes que suposa evitar la integracié de
les dinamiques capitalistes.

A continuacio, I'investigador Alireza Dezfooli analitza la integracié de la intel-ligencia
artificial (IA) en Peducacid, amb un enfocament especial en I'aprenentatge d’idiomes i les
percepcions de genere. Dezfooli explora el potencial de la 1A per millorar els resultats
educatius i aborda els biaixos de génere en les interaccions amb la IA. L’estudi subratlla la
importancia de les practiques etiques de la IA i la necessitat de comprendre com el genere
influeix en les interaccions amb els sistemes de IA en contextos educatius. En examinar
aquestes dinamiques, I'estudi il-lumina les complexitats de I'adopcié de la tecnologia i les

seves implicacions per a equitat de genere en I’educacio.
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També dins 'ambit educatiu, Giulia Gerratana explora els entorns digitals d’aprenentatge
que fomenten reflexions sobre el genere a les escoles secundaries i analitza els factors que
han contribuit a la invisibilitat de les escriptores italianes en aquest context. L article aborda
la preocupacié per la poca representaciod de les escriptores italianes en els plans d’estudi de
les escoles italianes, malgrat les seves contribucions significatives. Gerratana examina les
relacions entre génere, literatura i educacio, aixi com el treball de la critica feminista des de la
decada de 1970. Mitjancant I’analisi dels volums 3A i 3B del llibre de text digital Letteratura
Oggi, es discuteixen les millores per a una major equitat entre escriptores i escriptors.

En el seguent article, Margarida Castellano-Sanz i Agustin Reyes-Torres tracten la
integracié de narratives multimodals i1 perspectives feministes a 'aprenentatge de llengties
addicionals basant-se en la Pedagogia de las Multiliteracitats. En el text s’estudia com es
poden fer servir els recursos digitals de manera que contribueixin a desfer rols estancs i
estereotips, per un costat, i a promoure contextos d’aprenentatge coeducatius, per laltre.
També s’hi analitza I'as de textos multimodals per promoure la justicia social i incentivar la
igualtat de genere.

Ziba Salarvand estudia I'impacte dels productes culturals digitals en els estudiants
d’angles del programa preparatori de la Universitat de Hali¢ des d’una perspectiva de genere.
Examina les opinions del professorat sobre el paper del genere en el producte digital
d’aprenentatge d’angles Achieve3000. L’estudi investiga 'efectivitat dels recursos digitals per
a aprenentatge de 'idioma 1 la representacié de normes i estereotips de genere. Tot i que el
professorat percep Achieve3000 de manera positiva per a I'aprenentatge de Iidioma, té
reserves sobre la seva efectivitat en el desenvolupament d’habilitats de lectura i la identificacio
de necessitats dels estudiants.

Tot seguit, Alvaro Pons Morteno i Noelia Ibarra Rius estudien els fanzines com a un
mitja essencial per al feminisme durant el segle XX que ofereix llibertat creativa i combat la
masculinitzacié historica del comic. El treball demostra que aquests espais han permes a les
autores utilitzar el comic com a eina de denuncia i reflexié feminista. A més, ’arribada
d’internet ha democratitzat la creacio 1 la distribucio, i ha augmentat la visibilitat de les dones
1 tematiques feministes a través de noves plataformes i formats. Les xarxes socials i els
webcomics, per la seva banda, han facilitat la connexié directa amb el public promovent
estrategies d’accid tant digital com fisica, 1 els festivals d’autoedicié han combinat ’artesania
tradicional dels fanzines amb la innovaci6 digital i han amplificat 'impacte feminista. I’estudi

conclou que, a Espanya, els fanzines s’han consolidat com a espai de resistencia.
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La investigaci6 de Marfa Chamén Gomez analitza el moviment net.art, sorgit als inicis
d’internet, que va desafiar la idea d’un ciberespai neutral proposant una visié feminista de
art digital. Aquest article se centra en deu obres clau de net.art que reivindiquen la creativitat
de les dones artistes a la tecnologia, des d’un enfocament ciberfeminista, i també questiona
la representacié de la vulnerabilitat femenina. Els net.artistes exploren la interaccié amb
'audiéncia 1 aixo permet una cocreacié de relacions, on hipertext es converteix en una eina
narrativa col-lectiva. Tot i que aquestes obres presenten un llenguatge complex, ofereixen un
potencial emancipador 1 quiestionen les estructures dominants, el seu accés continua limitat
a certs cercles especialitzats. La investigacié conclou que el treball de curadoria i el marc
teoric feminista darrere d’aquestes peces son crucials per comprendre la construccié d’una
nova identitat femenina digital.

A continuaci6, larticle d’Andrea Corrales Devesa revisa criticament els aspectes
tecnologics 1 legislatius que afecten a les plataformes d’intercanvi de béns i serveis,
especialment en activitats que involucren la intimitat, com ara la produccié de material visual
sexual. Corrales estudia el debat sobre la terceritzacié d’activitats sexuals, que s’ha revifat
amb la proposta del PSOE de modificar el Codi Penal enfocant-se a prohibir el proxenetisme
1 penar la facilitaci6 de feines sexuals. El treball posa I’émfasi en els buits de I’aplicacié de la
llei a ’'ambit digital, on les tecnologies i economies emergents compliquen la regulacio, ja que
aixo afecta particularment les treballadores sexuals en plataformes, que han d’enfrontar
desigualtats economiques i socials.

En el darrer article, Ellysa Lutfia Rahma, Dien Vidia Rosa i Hery Prasetyo estudien ’espai
generat a les xarxes socials, especialment a X, per les fujoshi, el public femen{ aficionat a les
ficcions homosexuals protagonitzades per homes. Es tracta d’'un fenomen originat al Japd
durant la década de 1970, pero que s’ha estes per tot el mon. Les autores de I'article se centren
en les fujoshi d’Indonesia i més concretament d’una regié coneguda com a Tapal Kuda. La
informacié s’ha extret, entre altre metodes, mitjangant entrevistes a joves i el buidatge de
publicacions en xarxes socials. L’article presenta aquest espai virtual com un espai de
resistencia i transgressié contra un estil de vida molt tradicional.

A través d’aquesta serie d’articles 1 les conclusions que se’n deriven, podem constatar
que la digitalitzacié ha revolucionat la comunicacid, 'activisme i I’accés al coneixement,
democratitzant-lo i donant visibilitat a col-lectius marginats. Malgrat els perills d’una possible
homogeneitzacié cultural, la tecnologia integrada en les arts i la literatura ha fomentat noves
formes d’expressio i ha desafiat les estructures tradicionals de poder, especialment des d’una

optica feminista. Les eines digitals proporcionen oportunitats educatives per abordar temes
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de genere de manera inclusiva i critica, contribuint aixi a una societat més equitativa i justa.

Esperem, doncs, que aquest volum serveixi a aquest proposit.
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